PYTANIA EGZAMINACYJNE - SPECJALNOŚĆ ARCHIETKTURA UBIORU 
Kierunek WZORNICTWO   -  MAGISTER
Pytania dotyczące twórczości projektowej

1. Rola i cechy projektanta we współczesnym wzornictwie przemysłowym.

2. Etapy procesu projektowego w pracy projektanta. Czym różni się proces projektowy we wzornictwie przemysłowym a projektowaniu unikatu?

3. Najistotniejsze ograniczenia w procesie projektowym dla projektanta.

Pytania z zakresu konstruowania ubioru

4. Możliwości i ograniczenia systemów CAD/CAM we współczesnym przemyśle odzieżowym.

5. Współczesna antropometria – problemy i możliwości.
6. Wymienić i scharakteryzować podstawowe typy sylwetek i postawy figur ludzkich oraz najczęstsze ich odchylenia.

7. Podaj różnice między rysunkiem żurnalowym, modelowym, instruktażowym i technicznym ubioru.

8. Wymień rodzaje cięć konstrukcyjnych oraz ich zastosowanie i funkcje jakie pełnią w ubiorze.

9. Przedstaw definicje następujących pomiarów antropometrycznych: ZWo, ZKo, ZTv, ot, obt, ob. Na jakie elementy ubioru są stosowane?

10. Przedstaw definicje następujących pomiarów antropometrycznych: ZWo, opx, ot, obt, os, SyTy, SySv,Xp, SySvXpTp. Na jakie elementy ubioru są stosowane?

11. Podaj różnicę między surowcami syntetycznymi a sztucznymi. Wymień po kilka przykładów z każdej grupy.
12. Parametry i własności tekstyliów predysponujących do danych asortymentów ubioru. Przedstaw na konkretnych przykładach.

13. Projekty ubiorów asymetrycznych w produkcji odzieżowej – wymień ograniczenia.

14. Scharakteryzuj różnicę między awatarem skanowanym 3D a awatarem generowanym w systemie CAD. Podaj zastosowanie obu rodzajów awatara. 

15. Możliwości i ograniczenia systemów CAD we współczesnym przemyśle odzieżowym. Jaki to ma wpływ na personalizację ubioru?

16. Czy wizualizacja 3D projektu ubioru w systemach CAD umożliwia rzeczywiste dopasowanie i układność na awatarze? Od jakich parametrów to zależy? – wymień kilka z nich.

17. Wymień grupy surowców włókienniczych  i określ grupę przynależności nazw handlowych: Spandex, Lycra, Elastan, Anilana, Nylon, Elana.

18. Scharakteryzuj parametry i własności tekstyliów o następujących nazwach handlowych: Batyst, Organza, Szyfon, Szantung, Donegal, Popelina, Tafta. Co jest ich cechą wspólną?

19. Jaka jest różnica między Denim, Jeans a Drelich i na jakie ubiory mają zastosowanie?

20. Wymień różnice między tkaninami: Atłas i Satyna. Opisz ich zastosowanie w ubiorze.

21. Wymień kilka przykładów tkanin typu Tweed. Opisz ich zastosowanie w ubiorze.

22. Scharakteryzuj dzianinę Interlock i jej zastosowanie w ubiorze.

23. Wymień i opisz każdy z 5 punktów procesu projektowego.
24. Wymień, co wchodzi w skład założeń projektowych w procesie projektowym ubioru do produkcji w przemyśle.

25. Określ funkcje wybranego elementu ubioru, które zmieniały się na przestrzeni lat, np. T-shirt, Jeansy.
26. Ubiór wielofunkcyjny – wyjaśnij i określ funkcje ubioru dla wybranej grupy sportowej

27. Scharakteryzuj najnowsze rozwiązania techniczne i technologiczne w ubiorach do zadań specjalnych, np. termoaktywnych, interaktywnych, itp.

Pytania z zakresu projektowania ubioru

28. Cechy ubioru skierowanego do produkcji przemysłowej.

29. Jaka jest różnica między ubiorem klasycznym a ubiorem w stylu minimalistycznym?

30. Awangarda w modzie - znaczenie i przykłady.

31. Jaki ubiór można uznać jako ikonę XX wieku i dlaczego? Czy tylko jeden?

32. Jakie czynniki kształtują ubiór na przestrzeni lat i w różnych zakątkach świata?

33. Czynniki kształtujące ewolucję ubioru sportowego?

34. Scharakteryzuj i wymień różnice między stylem klasycznym, sportowym, romantycznym i awangardowym i określić materiały tekstylne charakterystyczne dla nich. Czy modyfikować ubiory można w każdym stylu?
35. Proszę określić cechy ubioru prêt-à-porter. Geneza i charakterystyka przedstawicieli prêt-à-porter. 

36. Proszę określić cechy ubioru haute couture. Geneza i charakterystyka przedstawicieli haute couture.

37. Jakie inne formy ubioru funkcjonują w modzie Coco Chanel oprócz „małej czarnej”?

38. Elementy i detale, które najczęściej zmieniają się w modzie męskiej. Podaj i opisz przykłady tych zmian.
39. Wyjaśnij następujące nazewnictwo: tenis, gabardyna, tropik, flausz, flanela, welur, atłas, welwet. Które z nich dotyczą tkanin wełnianych?

40. Czym się różni Moda Etno od Mody folk.

41. Wymień znane Ci wiodące polskie i światowe marki odzieżowe oraz określ profil ich klienta.
42. Wymień nazwiska projektantów, którzy zrewolucjonizowali świat mody  Uargumentuj.  podaj i scharakteryzuj projektanta będącego dla Ciebie największym autorytetem.
43. Aktualna rola projektanta ubioru w firmie odzieżowej - współpraca z kupcami, działem sprzedaży, działem marketingu itd. 
44. Jaki jest najważniejszy cel projektanta ubioru pracującego dla siebie jak i dla dużej odzieżowej firmy – zysk.
45. Wyjaśnij pojęcie DNA marki. Jak wiąże się ono z pracą projektanta ubioru. 
46. Czym jest brief klienta firmy.
47. Czy rachunek ekonomiczny ma związek z pracą projektanta ubioru. Wyjaśnij to zagadnienie.
48. Określ role czasu, miejsca i funkcji w procesie projektowania ubioru. 
49. Wymień i opisz najważniejsze funkcje ubioru. 
50. Jakie cechy ubioru wpływają na komfort użytkowania ubioru? 
51. Jakie cechy ubioru wpływają na jego sprzedaż ??
52. Czym jest pojęcie dress code. Opisz jego rolę i wymień przykłady. 
53. Powiąż zasadę konformizmu sytuacyjnego z rolą ubioru i stylizacją sylwetki. 
54. Wymień i opisz historię najsłynniejszych ubiorów-ikon mody.
55. Wymień i opisz historię wybranego domu mody

56. Opisz różnicę pomiędzy sesją look book, a sesją wizerunkową kolekcji ubiorów. 
57. Opisz najważniejsze subkultury młodzieżowe kształtujące ubiór i jego styl po 1945 roku. 
58. Wymień słynnych, polskich projektantów mody i firmy dla których pracowali.
59. Wymień i opisz najważniejsze, nowe technologie stosowane obecnie w produkcji ubiorów. 
60. Wymień i opisz twórczość słynnych projektantów mody, którzy zrewolucjonizowali współczesną modę. 
61. Czym jest nanotechnologia. Opisz jej zastosowanie w ubiorze. 
62. Czym jest wearable experiments. Opisz zastosowanie tej technologii w ubiorze. 
63. Kim byli Rose Bertin i Charles Frederick Worth, opisz ich drogę zawodową.
64. George Bryan Brumell jest jedną z najważniejszych postaci, które ukształtowały współczesną modę. Opisz jego działalność i odnieś się do jego słynnej definicji ubioru.
65. Wymień i opisz w skrócie twórczość najsłynniejszych projektantów awangardowej mody. 
66. Wymień  i opisz 3 wybrane marki odzieżowe specjalizujące się w modzie damskiej.
67. Wymień  i opisz 3 wybrane marki odzieżowe specjalizujące się w modzie męskiej.
68. Wymień  i opisz 3 wybrane marki odzieżowe specjalizujące się w modzie młodzieżowej.
69. Wymień  i opisz 3 wybrane marki odzieżowe specjalizujące się w modzie dziecięcej.
70. Wymień  i opisz 3 wybrane marki odzieżowe specjalizujące się w modzie sportowej.
71. Wymień  i opisz 3 wybrane marki odzieżowe specjalizujące się w projektowaniu i produkcji bielizny.
72. Cechy ubioru skierowanego do produkcji przemysłowej.

