REGULAMIN KONKURSU 

PROJEKT STROJÓW DLA PRACOWNIKÓW LABORATORIUM, 
OBSŁUGI TECHNICZNEJ EKSPOZYCJI  
ORAZ ANIMATORÓW - PRACOWNIKÓW DZIAŁU EKSPOZYCJI  EC1
„ EC1 Łódź – Miasto Kultury”

Organizatorem Konkursu jest Politechnika Łódzka - Wydział Technologii Materiałowych i Wzornictwa Tekstyliów - Instytut Architektury Tekstyliów na zlecenie „EC1 Łódź- Miasto Kultury” w Łodzi, zwanym dalej Współorganizatorem.
§1

Cel Konkursu 
Celem Konkursu jest wyłonienie najlepszych projektów strojów dla pracowników laboratoriów, 
dla obsługi technicznej ekspozycji oraz dla animatorów-pracowników Działu Ekspozycji EC1.

§2

Warunki udziału w Konkursie

1. Uczestnikami Konkursu mogą być studenci oraz absolwenci Politechniki Łódzkiej, w szczególności Wydziału Technologii Materiałowych i Wzornictwa Tekstyliów PŁ.
2. Do konkursu każdy z uczestników może zgłosić po jednym  projekcie na każdy z trzech rodzajów strojów -  ( §1).
3. W Konkursie nie mogę brać udziału członkowie Komisji Konkursowej a także członkowie ich rodzin.
4. Udział w  Konkursie jest bezpłatny.
5. Uczestnik przystępując do  Konkursu wyraża tym samym zgodę na przetwarzanie przez Organizatora swoich danych osobowych wyłącznie na potrzeby Konkursu w zakresie koniecznym do prawidłowego przeprowadzenia Konkursu( ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 roku DZ.U. Nr 133, poz. 833 z późn. zm.).
6. Zgłoszenie pracy do Konkursu jest jednoznaczne z przyjęciem niniejszego regulaminu i oświadczeniem, że nie narusza ona praw osób trzecich, w szczególności nie narusza ich majątkowych  i osobistych praw autorskich.
7. W przypadku wystąpienia przez osobę trzecią z roszczeniami wynikających z tytułu naruszenia praw określonych powyżej, osoba przekazująca zrekompensuje Organizatorowi, jako wyłącznie odpowiedzialna, koszty poniesione w związku ze skierowaniem przeciwko niemu roszczeń odszkodowawczych, zwalniając Organizatora od wszelkich zobowiązań, jakie powstaną z tego tytułu.
8. Niniejszy Konkurs nie jest grą losową w rozumieniu ustawy z 29 lipca 1992 r o grach losowych i zakładach wzajemnych (Dz. U. Nr 68, poz. 341 z późn. zm.).
9. Prace konkursowe dostarczone w pierwszym etapie Konkursu nie zostaną zwrócone.

§3

Wytyczne 
1. Przedmiotem konkursu jest oryginalny projekt strojów, które spełniają wymagania komfortu, bezpieczeństwa, identyfikacji wizualnej oraz połączenia nowoczesności i tradycji związanej z EC1.
2. Zadanie związane z Konkursem polega na:

· zaprojektowaniu  trzech strojów:  
1:dla pracowników laboratoriów EC1,  
2: dla obsługi technicznej ekspozycji EC1,  
3: dla animatorów - pracowników Działu Ekspozycji EC1,

· przygotowaniu pełnej dokumentacji technicznej  ( rysunek żurnalowy i modelowy, instruktażowy – rysunki węzłów oraz opis projektu, wykończenia, nadruków, apretur, itp.),
· dostarczeniu próbek materiałów tekstylnych  i  dodatków, 

· dla zwycięzcy konkursu, nadzór nad wykonaniem projektu w II etapie Konkursu.
3. Ogólne wytyczne do strojów:
a) wytyczne techniczne:
· laboratorium EC1 składa się z pomieszczeń oraz korytarzy komunikacyjnych zaprojektowanych w kolorystyce szaro-grafitowej z subtelnym akcentem trzech kolorów (fioletowy, zielony i żółty), które są oznaczeniem/ identyfikacją przebiegających niegdyś linii 3 faz elektrycznych. Akcenty kolorystyczne istnieją zazwyczaj na elementach podwieszanych w części sufitowej i nie dominują w pomieszczeniach,
· strój ma być nowoczesną, oryginalną formą ubioru oraz technicznym odzwierciedleniem możliwości zastosowań nowoczesnych technologii włókienniczych, równocześnie podkreślać bogatą historię i tradycję miejsca - Elektrowni EC1,
· strój ma spełniać funkcję ochronną dla pracowników laboratorium, wg. normy  EN ISO 13688 , dyrektywa 89/668/EWG, kategoria I, 
· strój może zwierać dodatkowe ciekawe rozwiązania techniczne, zarówno konstrukcyjne, jak i techniczne wykończenia ubioru ( np. apretury uwidaczniające osoby w półmroku, zmieniające barwę przy zamoczeniu wodą i inne oryginalne rozwiązania techniczne),
· Koszt produkcji maksymalnie 130 PLN/ szt.  (cena zawiera koszty materiału i produkcji),
b) materiałowe:
· strój ma uwzględniać połączenia cech estetycznych i użytkowych - komfortu estetycznego, komfortu fizjologicznego, jakości i trwałości, wytrzymałości na częste pranie, wytrzymałości na rozerwanie m.in. szwów,  wytrzymałość na zagniecenia podczas użytkowania oraz prania,
· materiały tekstylne: powinny uwzględniać specyfikę pomieszczeń laboratoryjnych oraz warsztatowych wg. wytycznych norm ubioru ochronnego w laboratoriach oraz  w warsztatach. Powinny łączyć walory estetyczne i wizualne z praktycznymi- odporność na zagniecenia (podczas użytkowania i prania) i zabrudzenia, odporność na wilgoć zewnętrzną i wewnętrzną, zamoczenia,
c) wizualne:
· kolorystyka stroju powinna być dominująca na tle pomieszczeń, przy uwzględnieniu kolorystyki logotypów  z istniejącej identyfikacji wizualnej „EC1 Łódź- Miasto Kultury”,  wg. zał. 4 do niniejszego Regulaminu: EC1_ksiega_znaku_2015 12 29 c.pdf,
· stroje dla pracowników laboratorium, obsługi technicznej ekspozycji dla animatorów- pracowników Działu Ekspozycji powinny być spójne wizualnie, ale mogą się różnić formą konstrukcyjną i wykończeniem, stroje powinny zawierać: kieszenie umożliwiające przechowywanie telefonów, kluczy itp.,
· strój musi zawierać logo „ EC1 Łódź – Miasto Kultury” i ewentualnie inne elementy identyfikacji wizualnej,
· logo: projekt ma uwzględniać miejsce na umieszczenie ( nadrukowanie, doszycie) istniejących logotypów  „ EC1 Łódź – Miasto Kultury”. Wzór logotypów znajduje się w zał. 4 do niniejszego Regulaminu: EC1_ksiega_znaku_2015 12 29 c.pdf  . W projekcie należy uwzględnić wielkość docelową logo do umieszczenia na stroju przy założeniu jego czytelności. Miejsce umieszczenia- w gestii projektanta.
4. Szczegółowe wytyczne do strojów:
a) Strój dla pracowników laboratorium:

· unisex (zestaw oryginalnych projektów mających uniwersalne zastosowanie dla obu płci),
· estetyczny,

· reprezentacyjny, uwzględniający istniejącą  wizualną identyfikację  „EC1 Łódź- Miasto Kultury” w postaci logotypów,

· bezpieczny w aspekcie ochrony w laboratorium chemicznym, fizycznym i biologicznym,  
 (EN ISO 13688 , dyrektywa 89/668/EWG),  

· spełniający wymogi ergonomiczne i komfortu użytkowego oraz fizjologicznego,
· widoczny w świetle dziennym i w półmroku,
· podlegać będzie stopniowaniu  w max. 3 rozmiarach – S,M,L, 
b) Strój obsługi technicznej ekspozycji:
· męski,

· estetyczny,

· reprezentacyjny, uwzględniający istniejącą  wizualną identyfikację  „EC1 Łódź- Miasto Kultury” w postaci logotypów,

· spełniający wymogi ergonomiczne i komfortu użytkowego oraz fizjologicznego,

· widoczny w świetle dziennym i w półmroku,

· wytrzymały na zagniecenia podczas użytkowania i prania,

· wytrzymały na rozerwania – m.in. szwów, 
· posiadający wzmocnienia w miejscach narażonych na przetarcie podczas pracy,

· podlegać będzie stopniowaniu  w max. 3 rozmiarach – S,M,L, 

c) Strój dla animatorów - pracowników Działu Ekspozycji  EC1 
· unisex (zestaw oryginalnych projektów mających uniwersalne zastosowanie  dla obu płci),
· estetyczny,

·  reprezentacyjny, oryginalny i ciekawy, szczególnie dla młodzieży i dzieci , ale również dla ludzi starszych, uwzględniający istniejącą identyfikację wizualną „EC1 Łódź- Miasto Kultury” w postaci logotypów,

· spełniający wymogi ergonomiczne i komfortu użytkowego oraz fizjologicznego,
· spełniający wymogi ergonomiczne i komfortu użytkowego oraz fizjologicznego,

· widoczny w świetle dziennym i w półmroku,

· podlegać będzie stopniowaniu  w max. 3 rozmiarach – S,M,L.
§4

Opis etapów

Konkurs ma charakter dwuetapowy: 

I etap – przedstawienie nieodpłatnie przez Uczestników Konkursu pracy składającej się  trzech propozycji projektów strojów dla: pracowników laboratorium, pracowników obsługi technicznej ekspozycji oraz przyszłych uczestników zajęć w laboratorium w postaci dokumentacji projektowej zawierającej rysunki żurnalowe, modelowe, instruktażowe oraz opisy i próbki materiałów tekstylnych; wybór jednego zwycięzcy i dwóch wyróżnionych projektów,

II etap – nadzór nad realizacją prototypów przez Zwycięzcę Konkursu.
§5

Wymagania dotyczące prac

1. Co musi złożyć uczestnik odnośnie każdej pracy:
a) każdy Uczestnik Konkursu w pierwszym etapie Konkursu zobowiązany jest do złożenia koperty oznaczonej napisem „PROJEKT STROJÓW DLA PRACOWNIKÓW LABORATORIUM , PRACOWNIKÓW OBSŁUGI TECHNICZNEJ EKSPOZYCJI  ORAZ ANIMATORÓW- PRACOWNIKÓW CENTRUM NAUKI I TECHNIKI EC1  oraz danymi identyfikacyjnymi (imię i nazwisko, wydział, kierunek i rok studiów, numer albumu),
b) prace konkursowe, składane w I etapie Konkursu, powinny składać się z trzech osobnych dokumentacji dotyczących każdej  propozycji stroju dla każdej z trzech grup odbiorców: pracowników laboratorium, obsługi technicznej ekspozycji oraz dla uczestników zajęć w laboratorium,
c) praca konkursowa powinna:

· być składana w postaci dokumentacji projektowej zawierającej rysunki żurnalowe, modelowe, opisy oraz próbki materiałów tekstylnych,

· projekty strojów muszą być zaprezentowane na kartonie w formacie A4,

· do wydrukowanych projektów należy dołączyć wersję elektroniczną prac na nośniku elektronicznym typu USB lub płycie CD, w formacie plików pdf lub jpg,

2. Spis wymaganych dokumentów i oświadczeń:
a) oświadczenie Uczestnika Konkursu, że zapoznał się i zaakceptował zasady Konkursu i  niniejszy Regulamin (zał. 1 do niniejszego Regulaminu),
b) oświadczenie Uczestnika Konkursu o posiadanych autorskich prawach majątkowych do stworzonego projektu (zał. 2 do niniejszego Regulaminu),
c) oświadczenie Uczestnika wyrażające zgodę na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby Konkursu (zał. 3 do niniejszego Regulaminu).

§6

Terminy
1. Ogłoszenie Konkursu w dniu 7 kwietnia 2017r.,
2. Nadsyłanie Prac Konkursowych  do I etapu  do dnia 8 maja 2017r.,
3. Ogłoszenie wyniku I etapu Konkursu, wyłonienie Zwycięzcy/ów I ETAPU–  12 maja 2017r., 
4. Nadzór nad realizacją prototypów przez Zwycięzcę/ów I ETAPU i ich prezentacja  12.05 - 8.06.2017r.,
5. Ogłoszenie wyniku II etapu Konkursu, wyłonienie Zwycięzcy/ów KONKURSU –  12 czerwca 2017r.
6. Prace konkursowe dostarczone po terminie,  o którym mowa w ust.1 niniejszego paragrafu, nie będą rozpatrywane przez Komisje Konkursową,
7. „EC1 Łódź-Miasto Kultury” w Łodzi oraz Politechnika Łódzka nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne  uszkodzenia projektów powstałe w trakcie przesyłki.

§7
Komisja konkursowa i kryteria wyboru projektów

1. Komisja Konkursowa -   składająca się z  3 przedstawicieli Współorganizatora w tym dyrektora ‘EC1 Łódź – Miasto Kultury” w Łodzi ) oraz z 2 przedstawicieli Organizatora Konkursu zostanie  powołana do oceny spełnienia przez uczestników Konkursu wymagań określonych w Regulaminie oraz wyboru najlepszej pracy  konkursowej.

2. Komisja Konkursowa dokona wyboru najlepszych prac konkursowych na podstawie:

· zgodności z założeniami §1, skuteczności przekazu, wywołania pozytywnych skojarzeń, 

· funkcjonalności i bezpieczeństwa projektu,

· innowacyjności, ( tkaniny, apretury itp.),

· oryginalności.

3. Prace konkursowe kwalifikowane do II etapu Konkursu, będą rozpatrywane indywidualnie  dla każdej z trzech grup odbiorców: pracowników laboratorium, obsługi technicznej ekspozycji oraz dla uczestników zajęć w laboratorium.

4.  Z pośród całej puli zgłoszonych projektów do II etapu wybrane będą po 2 projekty dla każdej z trzech grup odbiorców, które zostaną odszyte w formie prototypów pod nadzorem projektanta.

5. Zwycięskie 3 projekty  II etapu wybrane zostaną z grupy odszytych prototypów z każdej grupy odbiorców.

6. Koszt realizacji prototypów leży w zakresie  „EC1 Łódź-Miasto Kultury” w Łodzi.

7. Decyzja Komisji Konkursowej, co do wyboru zwycięskich prac jest ostateczna i nie podlega zaskarżeniu. Z rozstrzygnięcia Konkursu zostanie sporządzony protokół, który podpisują członkowie Komisji Konkursowej uczestniczący w posiedzeniu.

8. Organizator zastrzega prawo do unieważnienia  Konkursu, jeżeli nie zostanie złożona żadna Praca konkursowa lub złożone prace nie będą w pełnym zakresie odzwierciedlać wymagań wskazanych w Regulaminie.
9. Organizator oraz Współorganizator  zastrzegają sobie  możliwość wprowadzenia zmian w treści regulaminu, w przypadku zaistnienia okoliczności powstałych po ogłoszeniu w/w regulaminu. Informacje o wprowadzonych zmianach będą publikowane na stronie www.iat.p.lodz.pl, zmiany wchodzą w życie z dniem publikacji.

§8
Nagrody

1. I etap zakończony będzie kwalifikacja do II etapu - wybór 6 projektów do II etapu. Osoby, których projekty  zostaną wybrane do II etapu  zobowiązane są do nadzoru nad realizacją prototypu do II etapu.
2. Nagrodę pieniężną w wysokości 3 000 PLN uzyska autor ( autorzy), którego projekt zostanie wybrany przez Komisje w II etapie. Warunkiem otrzymania nagrody jest zawarcie przez laureata umowy o przeniesienie autorskich praw majątkowych do nagrodzonego projektu, na polach eksploatacji wskazanych w § 8 ust. 1 umowy. Od nagrody zostanie potrącony podatek w wysokości 10%.
3. Sponsorem nagród jest: „EC1 Łódź-Miasto Kultury” w Łodzi.

4. Nagrodzona/e  osoba/y zobowiązuje/ją się do nadzoru nad realizacją prototypu do wdrożenia.
5. Nagroda przyznana zespołowi autorów jest traktowana jako jedna. W przypadku zespołu projektowego należy jednoznacznie wskazać przewodniczącego grupy, który będzie jej reprezentantem i któremu w przypadku wygranej zostanie przekazana nagroda.

6. Komisja konkursowa zastrzega sobie prawo do nie przyznania nagrody, jeśli w ocenie Komisji konkursowej złożone prace nie spełniają kryteriów oceny prac w stopniu pozwalającym na ich przyznanie.

§9
Prawa autorskie

1. Zwycięzca/y  Konkursu zobowiązany/i   jest/są  do przeniesienia nieodpłatnie na podstawie umowy, autorskich praw majątkowych do tej pracy na następujących polach eksploatacji: 
- bezterminowe wyłączne prawo do odszywania strojów dla „EC1 Łódź- Miasto Kultury” w Łodzi
 i wprowadzania ich do obrotu

- w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie określoną techniką egzemplarzy utworu, w tym techniką drukarską, reprograficzną, zapisu magnetycznego oraz techniką cyfrową;

- w zakresie obrotu oryginałem albo egzemplarzami, na których utwór utrwalono - wprowadzanie do obrotu, użyczenie lub najem oryginału albo egzemplarzy;

- w zakresie rozpowszechniania utworu w sposób inny niż określony powyżej - publiczne wykonanie, wystawienie, wyświetlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a także publiczne udostępnianie utworu w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i w czasie przez siebie wybranym.

2.  „ EC1 Łódź- Miasto Kultury” w Łodzi zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji zwycięskiego projektu, z poszanowanej oryginalnej formy, w celu jego skutecznego wykorzystania. Po podpisaniu umowy w ramach środków finansowych, przeznaczonych na wykonanie stroju, „ EC1 Łódź- Miasto Kultury„ w Łodzi zwycięski projekt stanie się własnością „ EC1 Łódź -  Miasto Kultury„  w Łodzi.

§10
Postanowienia Końcowe

1. Komórką obsługującą, właściwą w sprawach organizacyjnych Konkursu jest Organizator: Instytut Architektury Tekstyliów Politechniki Łódzkiej mieszczący się w Łodzi przy ul. Żeromskiego 116, (tel.42 631 33 50, e-mail: magdalena.owczrek@p.lodz.pl).

2. Administratorem danych osobowych jest Politechnika Łódzka.

3. „EC1 Łódź– Miasto Kultury” w Łodzi oraz Politechnika Łódzka zastrzegają  sobie prawo do odwołania Konkursu w każdym czasie. W związku z tym uczestnicy Konkursu nie mogą rościć sobie praw do jakichkolwiek odszkodowań, zwrotu koszów, czy otrzymania wynagrodzenia za wykonanie dotychczasowych prac.

4. Regulamin Konkursu dostępny jest w „ EC1 Łódź- Miasto Kultury” w Łodzi, ( ul. Targowa 1/3, 90-020 Łódź, tel.42 233 50 55) a także w Instytucie Architektury Tekstyliów mieszczący się w Łodzi przy ul. Żeromskiego 116, ( tel.42 631 33 50, email: magdalena.owczrek@p.lodz.pl),
 a szczegółowe informacje o Konkursie można uzyskać, pisząc na adres: magdalena.owczrek@p.lodz.pl lub m.kuligiewicz@ec1lodz.pl 

5. „ EC1 Łódź- Miasto Kultury” w Łodzi oraz Politechnika Łódzka mają wyłączne prawo rozstrzygania, o których  stanowi niniejszy Regulamin.
